Регламент Молодёжного чемпионата Саратова 
по «Что? Где? Когда?»
1. Общие положения 

1.1. Молодёжный чемпионат Саратова по «Что? Где? Когда?» (далее Чемпионат) – это соревнование по игре "Что? Где? Когда?", проводимое среди студенческих команд Саратовской области.
1.2. Чемпионат проводится в целях:

· развитие интеллектуальных способностей, аналитического и творческого мышления, расширения кругозора, эстетического воспитания и образования молодежи; 

· популяризация интеллектуального творчества и интеллектуально-игрового движения в Саратовской области; 

· укрепление связей между клубами интеллектуального творчества разных регионов; 

· выявление сильнейших команд среди участников Чемпионата

· определение команд, имеющих право представлять Саратовскую область на Чемпионате России по игре “Что? Где? Когда?” среди студентов. 

1.3. Чемпионат проводится в соответствии с Положением о проведении Чемпионата России по игре “Что? Где? Когда?” среди студентов (далее – Положение о СЧР), Кодексом спортивного ЧГК
1.4. Чемпионат проводит и организует Клуб интеллектуальных игр г. Саратова и Отдел реализации молодежной политики Комитета по образованию Администрации г. Саратова.
1.5. Пакет вопросов для Чемпионата готовится редакционной коллегией, состоящей из Александра Коробейникова.
2. Место и время проведения
2.1. Чемпионат проводится 6 декабря 2008 года. 
2.2. Чемпионат состоит из 3 туров по 16 вопросов. Во всех турах участвуют все команды.

3. Участники Чемпионата
3.1. Участвовать в Чемпионате может любая студенческая команда (команда, все игроки которой являются игроками студенческой возрастной категории) с учётом ограничений, установленных Положением о СЧР.
3.2. В рамках Чемпионата команда может играть как в выводящий зачёт (подмножество полного зачёта Чемпионата, включающее только команды, претендующие на участие в Чемпионате России по игре “Что? Где? Когда?” среди студентов) так и вне его. Такое решение принимается командами до начала турнира и должно быть явно выражено. Решение команды не может быть изменено впоследствии.
3.3. В выводящий зачёт Чемпионата могут быть включены только команды, имеющие право представлять Саратовскую область в соответствии с разделом VIII Положения о СЧР.

3.4. Игроками студенческой возрастной категории считаются игроки, родившиеся не ранее 1 сентября 1985 г.

3.5. Состав команды, участвующей в Чемпионате, должен удовлетворять следующим условиям: 

· включать не более восьми игроков,

· включать не более двух иногородних игроков,

· не включать ни одного игрока, включённого в отборочный состав другой команды,
· соответствовать другим условиям, установленным Положением о проведении Чемпионата России по игре “Что? Где? Когда?” среди студентов.
3.6. Понятия иногороднего игрока и отборочного состава, а также иные ограничения на участие в Чемпионате определяются Положением о СЧР.
4. Порядок проведения игры
4.1. Игра проводится игровым жюри и входящим в его состав ведущим.
4.2. Для каждого вопроса ведущий обязан:

· Объявить номер вопроса.

· Зачитать вопрос громко и четко.

· В конце чтения вопроса произнести слово "время".

· Через 50 секунд после этого произнести слова "10 секунд".

· Через 1 минуту после произнесения слова "время" произнести слово "минута" или аналогичное по смыслу.

· После произнесения слова "минута" или аналогичного по смыслу дать командам возможность сдать свои ответы в течение 10 секунд. (По окончании этого времени ответы могут быть приняты только у тех команд, представители которых уже несут сдавать ответ).

· Зачитать ответ на вопрос и, если это требуется, комментарий.

4.3. В блиц-раунде или вопросе-дуплете действует тот же порядок, но не объявляются "10 секунд" а вопросы зачитываются после окончания каждых 20 или 30 секунд обсуждения.

4.4. Ведущий может просить или не просить любые пояснения или дополнения к ответам, которые сдали играющие команды. Играющие команды могут давать или не давать любые пояснения или дополнения к своим ответам после просьбы ведущего уточнить их.

4.5. В случаях, предусмотренных редакторами пакета вопросов для Чемпионата,, ведущий раздаёт играющим командам напечатанный полный текст вопроса или его часть, например стихотворение, длинный список и т.п., а также изображение или другой раздаточный материал.
4.6. После того, как задано 16 вопросов тура, ведущий обязан сразу же огласить предварительные результаты всех команд и убедиться, что у играющих команд нет претензий или поправок к объявленным результатам (сообщения о технических ошибках и т.п.).

4.7. На сообщение о технических ошибках и принятие по ним решений даётся 10 минут после оглашения ведущим предварительных результатов. Если претензии или поправки (кроме апелляций) имеются, то игровое жюри обязано рассмотреть эти претензии, принять по ним решение и огласить его. Если при этом изменились результаты, то сообщить об этом.

4.8. Предварительные результаты Чемпионата подводятся одновременно с результатами последнего тура и в том же порядке.

4.9. Бланки с ответами команд игровое жюри обязан сохранять до окончания игрового сезона (31 августа 2009 г.).

5. Определение результатов
5.1. Итоги Чемпионата определяются одновременно для полного зачёта и для выводящего зачёта.

5.2. Результаты команд в турах определяются по линейной системе. Линейная система предусматривает начисление команде одного очка за каждый взятый вопрос. Команда, пропускающая тур (не пришедшая на тур), считается ответившей в этом туре на 0 вопросов.

5.3. Первым показателем результата команды в Чемпионате является количество очков по линейной системе. 

5.4. В случае, если одна или несколько команд набрали по итогам Чемпионата одинаковое количество очков, для распределения мест применяются дополнительные критерии.

5.4.1. Если по линейной системе однозначно не определились команды, занимающие места с 1 по 3 в полном зачёте и с 1 по 4 в выводящем зачете, то применяется перестрелка. Перестрелка проводится на 3 дополнительных вопросах. Если это не позволяет однозначно распределить места, задаются по одному ещё  дополнительные вопросы до окончательного распределения мест.

5.4.2. Если по линейной системе однозначно не определились команды, занимающие остальные места, то применяются следующие дополнительные показатели рассчитываемые на основании полного зачета Чемпионата:

· вторым показателем является сумма мест, занятых командой во всех турах Чемпионата;

· третьим показателем является рейтинг команды; рейтинг вопроса вычисляется по формуле:  R = N + 1, где N – число команд, участвовавших в туре и не ответивших на данный вопрос. Рейтингом команды является суммарный рейтинг вопросов, взятых ею.
6. Апелляции. Работа Апелляционного Жюри 

6.1. Апелляции подаются не позднее, чем через 15 минут после объявления предварительных результатов Чемпионата, секретарю апелляционного жюри. Апелляции также могут быть поданы в перерыве между турами. Секретарь игрового жюри регистрирует апелляцию и анонимно передает ее апелляционному жюри. 

6.2. Апелляция может быть одного из двух типов:

· "На снятие вопроса";
· "На зачет ответа".

6.3. Все апелляции бесплатные. Каждая команда может подавать неограниченное число апелляций обоих видов.

6.4. В случае принятия апелляции первого типа оспоренный вопрос

снимается, и все результаты по нему аннулируются.

6.5. В случае принятия апелляции второго типа засчитывается очко

апеллирующей команде, а также всем остальным командам, давшим

аналогичный ответ.

6.6. Апелляции на туры рассматриваются Апелляционным Жюри (АЖ). Члены АЖ могут входить в состав игрового жюри.
Состав АЖ:

Михаил Иванов

Борис Гуревич

Антон Лысенко

6.7. Апелляции должны быть рассмотрены и вердикты по ним оглашены не позднее чем через 40 минут после окончания последнего тура.

6.8. Вопрос признаётся некорректным только при наличии в тексте вопроса (и/или авторского ответа) существенной фактической ошибки.

6.9. Условием удовлетворения апелляции любого типа является следующий результат

голосования среди всех невоздержавшихся членов АЖ: простое большинство голосов (подано больше голосов <за>, чем <против>).
